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REGULAMIN IMPREZY PROMOCYJNEJ POD NAZWĄ 

“RULE THE DANCE FLOOR” 

 
§1 

POSTANOWIENIA OGÓLNE 

 

1. Organizatorem wykonawczym Wydarzenia (dalej także: Wydarzenie lub Impreza Promocyjna) 

pod nazwą „RULE THE DANCE FLOOR” są Agnieszka Mateja oraz Monika Marczyk-Muszyń-

ska, prowadzące działalność gospodarczą w formie spółki cywilnej pod firmą Agnieszka Mateja, 

Monika Marczyk-Muszyńska „Studio 2” Biuro Promocji s.c., ul. Pszczelna 36, 30-431 Kraków, 

NIP 6762111020 (dalej: „Organizator”). 

2. Organizator działa na zlecenie zarządcy Centrum Handlowego Bonarka w Krakowie – Nepi 

Rockcastle Polska Sp. z o.o. z siedzibą w Warszawie pod adresem: 00-105 Warszawa, ul. 

Twarda 4, wpisaną do Krajowego Rejestru Sądowego przez Sąd Rejonowy dla m.st. Warszawy 

w Warszawie pod numerem KRS 0000567485 oraz NIP 5223034760 (dalej „Nepi Rockcastle” 

lub „Zleceniodawca”). 

3. Wydarzenie odbywa się w dniu: 17 października 2026 roku w godz. 11:00 – 19:00 na terenie 

Centrum Handlowego Bonarka w Krakowie (dalej: „Galeria”). 

4. Miejsce obsługi Wydarzenia zlokalizowane zostanie na Placu Głównym, na Poziomie 0 (dalej: 
Recepcja Wydarzenia lub Recepcja). 

5. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany godzin rozpoczęcia poszczególnych punktów pro-

gramu Wydarzenia, harmonogramu lub kolejności występów, jeżeli będzie to konieczne ze 

względów organizacyjnych, technicznych lub związanych z bezpieczeństwem. 
6. Wydarzenie obejmuje w szczególności: 

• warsztaty taneczne (dalej: Warsztaty) prowadzone przez zaproszonych instruktorów; 

• pokazy taneczne; 

• turniej taneczny dance battle (dalej: Turniej) rozgrywany w formule 1 na 1. 

5. Wstęp na teren Wydarzenia, udział w warsztatach tanecznych oraz w turnieju dance battle jest 

dobrowolny i bezpłatny. Przy czym, udział w Warsztatach oraz Turnieju wymaga wcześniejszego 

zgłoszenia za pośrednictwem formularza dostępnego na stronie internetowej pod adresem, o któ-

rym mowa w §3 ust.1 i zgodnie z dalszymi postanowieniami niniejszego Regulaminu. 
6. Każdy Uczestnik Wydarzenia zobowiązany jest do przestrzegania: 

• niniejszego Regulaminu; 

• Regulaminu Centrum Handlowego Bonarka; 

• zasad bezpieczeństwa obowiązujących na terenie Centrum Handlowego Bonarka. 

 

§2 

ZASADY UCZESTNICTWA W WYDARZENIU 

1. Uczestnikiem Wydarzenia jest każda osoba biorąca udział w organizowanych w jego ramach ak-
tywnościach, w szczególności w pokazach tanecznych, warsztatach tanecznych lub turnieju ta-
necznym dance battle, z zastrzeżeniem postanowień niniejszego paragrafu. 

2. Udział w Warsztatach oraz Turnieju wymaga dodatkowo dokonania uprzedniego zgłoszenia za 
pośrednictwem formularza zgłoszeniowego udostępnionego przez Organizatora. Przy czym, wa-
runki udziału w poszczególnych aktywnościach są każdorazowo określone w formularzu zgło-
szeniowym właściwym dla danej aktywności. 

3. Jednocześnie, Organizator może określić odrębne warunki uczestnictwa dla poszczególnych 
Warsztatów lub Turnieju, obejmujące w szczególności: 

• minimalny lub maksymalny wiek uczestników; 

• wymagany poziom umiejętności lub doświadczenia, w tym rozwój psychoruchowy, zdolności 
manualne, kondycję ruchową; 

• umiejętność rozumienia wydawanych instrukcji; 

• maksymalną liczbę uczestników; 
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• wymagania organizacyjne, techniczne lub inne warunki niezbędne do udziału w danej aktywno-
ści. 

4. Niespełnienie warunków określonych dla danej aktywności uprawnia Organizatora do odmowy 
dopuszczenia Uczestnika do udziału w tej aktywności. 

5. Osoba niepełnoletnia również może uczestniczyć w Warsztatach lub Turnieju z tym jednak za-
strzeżeniem, iż wyłącznie po uzyskaniu pisemnej zgody jej rodzica albo opiekuna prawnego. 

6. Wzór zgody, o której mowa w ust. 5, jest udostępniony wraz z formularzem zgłoszeniowym na 
stronie internetowej pod adresem wskazanym przez Organizatora w § 3 ust. 1 Regulaminu. 

7. Oryginał zgody podpisanej przez rodzica lub opiekuna prawnego dla osoby niepełnoletniej należy 
przekazać Organizatorowi w formie papierowej podczas potwierdzenia obecności Uczestnika w 
Recepcji Wydarzenia, przed rozpoczęciem udziału w warsztatach lub Turnieju. 

8. Nieprzedłożenie zgody, o której mowa w ust. 7 powoduje odmowę dopuszczenia osoby niepeł-
noletniej do udziału w Warsztatach lub Turnieju. 

9. Rodzic lub opiekun prawny dokonujący zgłoszenia Uczestnika niepełnoletniego: 
• potwierdza zgodę na udział Uczestnika w wybranych aktywnościach; 

• oświadcza, że stan zdrowia Uczestnika pozwala na udział w wybranych aktywnościach; 

• bierze na siebie odpowiedzialność za zapewnienie Uczestnikowi opieki, zarówno przed rozpo-
częciem, jak i po zakończeniu danej aktywności, chyba że co innego wynika z zasad organizacji 
Wydarzenia. 

§3 

BEZPIECZEŃSTWO UCZESTNIKÓW I ZASADY PORZĄDKOWE 

 

1. Każdy Uczestnik powinien wziąć udział w aktywnościach tanecznych z uwzględnieniem swojego 

wieku, stanu zdrowia, kondycji fizycznej, poziomu sprawności oraz posiadanych umiejętności i 

zobowiązany jest dostosować intensywność wykonywanych ćwiczeń do własnych możliwości. 

2. Uczestnik nie powinien wykonywać elementów akrobatycznych lub tanecznych przekraczają-

cych jego umiejętności albo zagrażających bezpieczeństwu innych osób. 
3. Uczestnik każdorazowo zobowiązany jest posiadać strój oraz obuwie odpowiednie do charakteru 

danej aktywności, zapewniające możliwość bezpiecznego udziału w Warsztatach lub Turnieju. 

4. Uczestnicy zobowiązani są zachowywać się w sposób niezagrażający sobie, innym uczestnikom, 

publiczności ani pracownikom Galerii. 

5. Uczestnik zobowiązany jest niezwłocznie poinformować Organizatora lub instruktora prowadzą-
cego zajęcia o wszelkich okolicznościach mogących mieć wpływ na bezpieczeństwo jego udziału 
w aktywnościach, w szczególności o urazach, kontuzjach, przeciwwskazaniach zdrowotnych, 
ograniczeniach ruchowych lub nagłym pogorszeniu stanu zdrowia. 

6. Uczestnicy posiadający jakikolwiek uraz, kontuzję, przeciwwskazania zdrowotne do wykonywa-

nia aktywności fizycznej lub pozostający pod opieką lekarza w związku z aktualnym stanem zdro-

wia powinni przed przystąpieniem do udziału w Warsztatach lub Turnieju skonsultować możli-

wość uczestnictwa w Wydarzeniu z lekarzem. 

7. W przypadku wystąpienia podczas którejkolwiek aktywności bólu, zawrotów głowy, złego sa-

mopoczucia lub innych niepokojących objawów, Uczestnik zobowiązany jest niezwłocznie prze-

rwać udział w aktywności i poinformować o tym Organizatora lub instruktora prowadzącego za-

jęcia. 

8. Organizator, ochrona Galerii, obsługa Wydarzenia lub instruktor prowadzący zajęcia może od-

mówić dopuszczenia Uczestnika do udziału w danej aktywności lub wykluczyć go z dalszego 

udziału także wtedy, gdy Uczestnik: 

• nie stosuje się do postanowień Regulaminu lub poleceń Organizatora (w tym działającej z jego 
ramienia obsługi) albo instruktora; 

• swoim zachowaniem stwarza zagrożenie dla bezpieczeństwa własnego lub innych uczestników, 
w tym zakłóca przebieg Wydarzenia; 

• niszczy mienie Organizatora, Galerii lub innych osób; 

• znajduje się w stanie zdrowia wskazującym na to, że dalszy udział w aktywności może zagrażać 

jego bezpieczeństwu lub bezpieczeństwu innych osób. 

8. Równocześnie, Organizator nie ponosi odpowiedzialności za urazy, kontuzje, pogorszenie stanu 
zdrowia ani inne następstwa wynikające z: 
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• zatajenia przez Uczestnika informacji o stanie zdrowia, urazach, przeciwwskazaniach zdrowot-

nych lub innych okolicznościach mogących mieć wpływ na bezpieczeństwo udziału w aktyw-

nościach; 
• udziału w aktywnościach pomimo istniejących przeciwwskazań zdrowotnych; 

• nieprzestrzegania przez Uczestnika postanowień Regulaminu lub poleceń Organizatora albo in-

struktora prowadzącego zajęcia; 

• korzystania z nieodpowiedniego stroju lub obuwia, jeżeli może mieć to wpływ na powstanie 

urazu, kontuzji lub innej szkody. 

9. Organizator nie odpowiada za rzeczy pozostawione bez nadzoru, zgubione, uszkodzone lub skra-

dzione na terenie Wydarzenia. 

10. Postanowienia niniejszego Regulaminu nie wyłączają ani nie ograniczają odpowiedzialności Orga-

nizatora w zakresie, w którym zgodnie z obowiązującymi przepisami prawa odpowiedzialność ta 

nie może zostać wyłączona lub ograniczona. 

11. Dodatkowo, zabrania się udziału w Wydarzeniu osobom znajdującym się pod wpływem alkoholu, 

środków odurzających lub innych substancji ograniczających zdolność bezpiecznego uczestnictwa. 

12. Zabrania się wnoszenia do strefy Wydarzenia przedmiotów niebezpiecznych, materiałów łatwopal-
nych, pirotechnicznych, broni oraz innych przedmiotów mogących spowodować obrażenia. 

13. Uczestnik ponosi odpowiedzialność za szkody wyrządzone z jego winy. W przypadku osoby nie-

pełnoletniej odpowiedzialność ponosi ona lub jej przedstawiciel ustawowy na zasadach określo-

nych w obowiązujących przepisach prawa. 

 

 

§4 

ZGŁOSZENIA 

 

1. Zapisy na warsztaty taneczne oraz do udziału w turnieju dance battle prowadzone są za pośred-

nictwem formularzy zgłoszeniowych dostępnych na stronie internetowej pod adresem: 

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeK6KrPntT-

bTgQon6hrXjtXBgYsD0lvxexF9zBqpQN9MqPzg/viewform?usp=header.  
2. Zgłoszenia przyjmowane są do momentu wyczerpania liczby dostępnych miejsc. 

3. Samo przesłanie uzupełnionego formularza nie gwarantuje udziału w Wydarzeniu. Warun-

kiem udziału jest otrzymanie wiadomości zwrotnej potwierdzającej zapis. Wiadomość z po-

twierdzeniem zostanie wysłana z adresu dance.battle@studio2.pl 

4. Uczestnik lub jego rodzic albo opiekun prawny zobowiązany jest podać w formularzu praw-
dziwe, kompletne i aktualne dane. 

5. W formularzu zgłoszeniowym Uczestnik lub jego rodzic albo opiekun prawny może dobrowol-

nie podać numer telefonu kontaktowego. Numer telefonu może zostać wykorzystany przez Or-

ganizatora lub pracownika obsługi wyłącznie w sprawach organizacyjnych związanych z udzia-

łem w Wydarzeniu, w szczególności w celu potwierdzenia obecności Uczestnika, przekazania 

informacji o zmianie godziny aktywności, opóźnieniu, miejscu zbiórki lub rejestracji, a także w 

sytuacjach wymagających pilnego kontaktu w dniu Wydarzenia. 

6. O przyjęciu na Warsztaty decyduje kolejność prawidłowo przesłanych zgłoszeń, chyba że 

Organizator wskaże w formularzu inne kryteria udziału. 
7. Zapis na jedne Warsztaty nie oznacza automatycznego zapisu na pozostałe warsztaty ani na 

turniej dance battle. 
8. Jedna osoba może dokonać jednego zgłoszenia na każdy odbywający się Warsztat i Turniej. 
9. W przypadku wyczerpania dostępnych miejsc Organizator może utworzyć listę rezerwową. 

10. Osoby znajdujące się na liście rezerwowej będą informowane o możliwości udziału zgodnie z 

kolejnością zwalniania się miejsc. 

11. Uczestnik, który nie może wziąć udziału w zapisanej aktywności, powinien niezwłocznie poin-

formować o tym Organizatora, wysyłając wiadomość na adres dance.battle@studio2.pl 

12. Zgłoszenie nie może zostać przekazane przez Uczestnika innej osobie bez wcześniejszej zgody 

Organizatora. 

mailto:dance.battle@studio2.pl
mailto:dance.battle@studio2.pl
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§5 

WARSZTATY TANECZNE 

1. Warsztaty taneczne prowadzone będą przez instruktorów wskazanych bezpośrednio w harmono-

gramie Wydarzenia. 

2. Uczestnik samodzielnie wybiera Warsztat lub Warsztaty, w których chce uczestniczyć, spośród 

aktywności udostępnionych w formularzu. 
3. Przy każdym warsztacie zostanie wskazane m.in.: 

a) imię i nazwisko instruktora; 

b) styl taneczny; 

c) godzina i czas trwania; 

d) limit miejsc. 

4. Uczestnik Warsztatów zobowiązany jest najpóźniej 20 minut przed ich rozpoczęciem zgłosić 

się w Recepcji Wydarzenia w, w celu potwierdzenia swojej obecności. 

5. Uczestnik, który nie zgłosił się w Recepcji Wydarzenia najpóźniej 20 min przed rozpoczęciem 

Warsztatów, może zostać usunięty z listy, a jego miejsce może zostać przekazane osobie z listy 

rezerwowej. 

6. Organizator nie gwarantuje możliwości dopuszczenia do udziału osoby spóźnionej, w szcze-

gólności jeżeli rozpoczęła się już rozgrzewka lub dana tura warsztatowa. 

 

§6 

DANCE BATTLE 

1. Turniej dance battle zostanie przeprowadzony w formule pojedynków tanecznych tzw. „1 na 

1”. 
2. Liczba miejsc w Turnieju jest ograniczona i wynosi maksymalnie 32 uczestników. 

3. Uczestnik Turnieju zobowiązany jest zgłosić się do Recepcji Wydarzenia najpóźniej 20 minut 

przed godziną rozpoczęcia Turnieju, w celu potwierdzenia swojej obecności. 

4. Jeżeli Uczestnik w treści formularza zgłoszeniowego nie podał numeru telefonu kontaktowego 

(którego podanie jest dobrowolne), przez co obsługa Wydarzenia nie ma możliwości skontak-

towania się z nim, oraz nie zgłosił się najpóźniej 20 minut przed rozpoczęciem Turnieju, pra-

cownik obsługi Wydarzenia może usunąć Uczestnika z listy i przekazać jego miejsce osobie 

znajdującej się na liście rezerwowej. 

5. Przed rozpoczęciem Turnieju może zostać przeprowadzona odprawa uczestników, weryfika-

cja listy obecności oraz losowanie par. 

6. Nieobecność Uczestnika podczas odprawy lub losowania może zostać potraktowana jako re-

zygnacja z udziału. 

7. Organizator nie gwarantuje możliwości dopuszczenia do udziału osoby spóźnionej, w szcze-
gólności jeżeli rozpoczęła się już odprawa, losowanie par lub pierwsza runda turnieju. 

§7 

DANCE BATTLE - PRZEBIEG TURNIEJU 

1. Szczegółowa liczba rund oraz liczba uczestników zakwalifikowanych do poszczególnych eta-

pów zostanie ustalona po zakończeniu zapisów. 

2. Pary turniejowe zostaną wyłonione w drodze losowania albo rozstawienia dokonanego przez 

Organizatora. 
3. Uczestnicy będą tańczyć do muzyki wybranej i odtwarzanej przez DJ-a lub Organizatora. 

4. Uczestnik nie ma prawa żądać zmiany utworu muzycznego, z wyjątkiem wystąpienia proble-

mów technicznych. 

5. Czas pojedynku, liczbę wejść oraz czas trwania każdego wejścia określa Organizator lub pro-

wadzący przed rozpoczęciem danej rundy. 
6. Każdy Uczestnik otrzymuje taki sam czas prezentacji w ramach danego pojedynku. 

7. W przypadku nieparzystej liczby zawodników Organizator może przyznać jednemu z Uczest-

ników wolny los. 

8. Organizator może zmienić system rozgrywania Turnieju, jeżeli będzie to uzasadnione liczbą 

uczestników, ograniczeniami czasowymi lub względami organizacyjnymi. 
9. Podczas Turnieju niedozwolone jest: 
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• celowe dotykanie, popychanie lub uderzanie przeciwnika; 

• naruszanie przestrzeni przeciwnika w sposób zagrażający jego bezpieczeństwu; 

• wykonywanie gestów obraźliwych, wulgarnych lub dyskryminujących; 

• używanie niebezpiecznych rekwizytów; 

• celowe uszkadzanie parkietu, scenografii lub wyposażenia Galerii; 

• zachowanie sprzeczne z zasadami fair play. 

10. Uczestnik może korzystać z rekwizytów wyłącznie po uzyskaniu wcześniejszej zgody Organi-

zatora. 
11. Rekwizyty: 

• nie mogą zagrażać zdrowiu lub życiu; 

• nie mogą zawierać ognia, płynów, materiałów sypkich, ostrych elementów ani substancji 
mogących zabrudzić lub uszkodzić podłoże; 

• muszą zostać niezwłocznie usunięte ze strefy tanecznej po zakończeniu występu. 

12. Naruszenie powyższych zasad może skutkować ostrzeżeniem, przegraną w pojedynku albo 
dyskwalifikacją, zależnie od charakteru naruszenia. 

13. Zwycięzca każdego pojedynku w turnieju dance battle zostanie wyłoniony w głosowaniu pu-

bliczności. Każdemu z Uczestników pojedynku zostanie przypisany odrębny kolor. Publicz-

ność oddaje głosy, poprzez podniesienie kartki w kolorze odpowiadającym wybranemu Uczest-

nikowi. 

14. Wynik głosowania zostanie ustalony przez prowadzącego Wydarzenie na podstawie obserwa-

cji liczby podniesionych przez publiczność kartek w kolorach przypisanych poszczególnym 

Uczestnikom. Zwycięzcą głosowania zostaje Uczestnik, którego kolor uzyska większą liczbę 

głosów. 

15. W przypadku braku możliwości jednoznacznego ustalenia wyniku głosowania prowadzący 

może zarządzić ponowne głosowanie publiczności albo dodatkowe wejście uczestników. 

16. Uczestnik, który uzyska większe poparcie publiczności w głosowaniu przeprowadzonym 

zgodnie z zasadami określonymi w niniejszym paragrafie, zostaje zwycięzcą pojedynku i prze-

chodzi do kolejnej rundy. Uczestnik przegrywający odpada z dalszej rywalizacji, z zastrzeże-

niem możliwości udziału w pojedynku o trzecie miejsce. 

17. Decyzja ogłoszona przez prowadzącego na podstawie głosowania publiczności jest ostateczna 

i nie podlega odwołaniu ani ponownej weryfikacji. 

 

§8 

NAGRODY 

1. W turnieju dance battle przyznane zostaną następujące nagrody: 

a) I miejsce – karta podarunkowa do Galerii o wartości 1 000 zł (tysiąc złotych); 

b) II miejsce – karta podarunkowa do Galerii o wartości 500 zł (pięćset złotych); 

c) III miejsce – karta podarunkowa do Galerii o wartości 300 zł (trzysta złotych). 
2. Nagrody nie podlegają wymianie na gotówkę ani na inną nagrodę. 

3. Szczegółowe zasady korzystania z kart podarunkowych, w tym w szczególności sposobu ich 

realizacji, okresu ważności, zasad wykorzystania środków oraz pozostałych warunków korzy-

stania z kart, określa Regulamin obowiązujący u ich wystawcy (emitenta) – Centrum 

Handlowe Bonarka. 

4. Warunkiem otrzymania nagrody, o której mowa w ust. 1 jest: 

• podanie danych niezbędnych do sporządzenia protokołu odbioru Nagrody, tj. imienia i na-

zwiska; 

• podpisanie protokołu odbioru Nagrody. 

5. W przypadku laureata będącego osobą niepełnoletnią, odbiór Nagrody odbywa się w obecności 

jego rodzica albo opiekuna prawnego, który podaje dane niezbędne do sporządzenia protokołu 

odbioru nagrody oraz podpisuje protokół odbioru nagrody w imieniu niepełnoletniego Uczest-

nika. 

6. Nagroda może zostać odebrana przez inną osobę pełnoletnią, działającą w imieniu niepełnolet-

niego laureata, pod warunkiem przedstawienia pisemnego upoważnienia udzielonego przez jego 

rodzica lub opiekuna prawnego. Osoba upoważniona jest zobowiązana do spełnienia warunków, 
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o których mowa w ust. 5. 

7. Organizator nie odpowiada za zgubienie, zniszczenie ani wykorzystanie karty podarunkowej 
przez osobę nieuprawnioną po jej prawidłowym przekazaniu zwycięzcy. 

8. Nagrody zostaną wydane bezpośrednio po ogłoszeniu wyników, chyba że Organizator 

wskaże inny termin lub sposób ich przekazania.  

§9 

UTRWALENIE WIZERUNKU 

1. Przesłanie zgłoszenia za pośrednictwem formularza jest jednoznaczne z wyrażeniem zgody 

na nieodpłatne, wielokrotne wykorzystanie wizerunku Uczestnika, a także niepełnoletniego 

Uczestnika, za którego udzielenia zgody dokonuje rodzic lub jego opiekun prawny. 

2. Niniejszym informuje się wszystkich Uczestników, że przebieg Wydarzenia będzie reje-

strowany za pomocą urządzeń rejestrujących obraz i/lub dźwięk celem wykonania relacji z 

Wydarzenia w wersji fotograficznej (w tym ujęte są zdjęcia cyfrowe) oraz filmu audiowi-

zualnego. Wobec tego każdy Uczestnik Wydarzenia wyraża zgodę na powyższe utrwalanie 

przebiegu Turnieju oraz Warsztatów z jego udziałem (w tym na wykorzystanie wizerunku) 

dla celów dokumentacji oraz promocji/reklamy Wydarzenia i Centrum Handlowego 

Bonarka w przyszłości, a następnie rozpowszechnianie dla celów dokumentacyjnych, 

reklamowych oraz promocyjnych. 
3. Rozpowszechnianie wizerunku w powyższym celu odbywać się będzie: 

a) określoną metodą i w dowolnej ilości celem reklamy, promocji i informacji związanej z 

Wydarzeniem, w tym: techniką drukarską, poligraficzną, cyfrową w formie druków, 

plakatów, bannerów itp. oraz w zakresie publicznego wystawienia, wyświetlenia, od-

tworzenia oraz nadawania, jak i reemitowania, a także publicznego udostępniania w taki 

sposób, aby każdy mógł mieć do niego dostęp w miejscu i w czasie przez siebie wybra-

nym, w tym za pośrednictwem sieci komputerowej Internet; 

b) w dowolny sposób, a w szczególności używanie ich w toku działalności związanej z 

funkcjonowaniem Centrum Handlowego Bonarka, w tym działalności reklamowej, 

promocyjnej; 

c) poprzez dokonywanie obróbki cyfrowej i montażu oraz dostosowywania do formatów 

zgodnych z wykorzystaniem, również w ramach sieci komputerowej Internet lub innych 

programach multimedialnych; 

d) poprzez publiczne rozpowszechnianie, obrót egzemplarzami, na których utrwalono ten 

wizerunek, także wyraża zgodę na łączenie wizerunku z innymi obrazami, tekstem, gra-

fiką, filmami, dźwiękiem, materiałami audiowizualnymi oraz na kadrowanie, zmianę i 

modyfikację wizerunku, w szczególności poprzez rozpowszechnianie wizerunku. 

4. Wszystkie powyższe zgody nie są ograniczone w zakresie czasu, miejsca lub liczby eg-

zemplarzy bądź konieczności uiszczenia na rzecz zawodnika jakichkolwiek opłat. Równo-

cześnie każdy z nich zrzeka się wszelkich praw związanych z zatwierdzeniem każdorazo-

wego wykorzystania wizerunku. 

5. W przypadku braku zgody na utrwalanie lub wykorzystanie wizerunku w zakresie określo-

nym w niniejszym paragrafie Uczestnik, a w przypadku Uczestnika niepełnoletniego – jego 

rodzic lub opiekun prawny, powinien poinformować o tym Organizatora przed rozpoczę-

ciem udziału w Wydarzeniu. Organizator uwzględni zgłoszony brak zgody przy wykony-

waniu i wykorzystywaniu materiałów foto i wideo. 

 

 

§10 

DANE OSOBOWE 
1. Administratorem danych osobowych Uczestników Wydarzenia jest Organizator wykonawczy 

Wydarzenia– Agnieszka Mateja oraz Monika Marczyk-Muszyńska, prowadzące działalność 

gospodarczą w formie spółki cywilnej pod firmą Agnieszka Mateja, Monika Marczyk-

Muszyńska „Studio 2” Biuro Promocji s.c., ul. Pszczelna 36, 30-431 Kraków. 

2. W sprawie danych osobowych kontakt z Administratorem jest możliwy za pomocą kore-
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spondencji e-mail kierowanej na adres e-mail: biuro@studio2.pl. 
3. Administrator stosuje środki techniczne i organizacyjne zapewniające bezpieczeństwo danych 

osobowych Uczestników, w tym środki uniemożliwiające dostęp osób trzecich do tych danych 

lub ich przetwarzanie z naruszeniem przepisów prawa, a także instrumenty zapobiegające ut-

racie danych, ich uszkodzeniu lub zniszczeniu. 

4. Dane osobowe Uczestnika będą przetwarzane przez Administratora lub osoby, którym Admin-

istrator powierzy te dane, wyłącznie na podstawie przepisów Rozporządzenia Parlamentu Eu-

ropejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osób 

fizycznych w związku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego 

przepływu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (Dz. Urz. UE L 119/1 z 

04.05.2016 r. – dalej „RODO”) oraz wyłącznie w celu dostosowanym do tej podstawy. 
5. Dane osobowe przetwarzane są przez Administratora: 

1) na podstawie prawnie uzasadnionych interesów Administratora (art. 6 ust. 1 lit. f) 
RODO) obejmujących: 

a) organizację i przeprowadzenie Wydarzenia na zlecenie Nepi Rockcastle Polska Sp. 
z o.o oraz wydanie nagród Uczestnikom; 

b) zapewnienie komunikacji z Uczestnikiem, 

c) ewentualne ustalenie i dochodzenie roszczeń lub obronę przed roszczeniami; 

2) w celu prowadzenia ksiąg rachunkowych i dokumentacji podatkowej, zgodnie z wy-

mogami nałożonymi przez obowiązujące przepisy, a także w celu wykonywania in-

nych obowiązków nałożonych na Administratora przepisami prawa (art. 6 ust. 1 lit. 

c) RODO). 

6. Organizator jednocześnie informuje, że w przypadku zaistnienia potrzeby przetwarzania danych 

osobowych Uczestnika w innych celach niż wskazane powyżej, Uczestnik zostanie o tym fakcie 

niezwłocznie poinformowany wraz ze wskazaniem podstawy prawnej takiego przetwarzania. 

7. W związku z przetwarzaniem danych osobowych Uczestnika w celach i na podstawach wskaza-

nych w ust. 5 powyżej dane osobowe Uczestnika mogą być udostępniane innym odbiorcom 

danych. Odbiorcami tych danych osobowych mogą być: 

1) podmioty upoważnione do odbioru danych osobowych Uczestnika na podstawie 

właściwych przepisów prawa; 

2) podmioty, które przetwarzają dane osobowe Uczestnika Wydarzenia na podstawie 

umowy powierzenia przetwarzania danych osobowych, np. podmiot, na którego 

zlecenie Administrator przeprowadza Wydarzenie, tj. Nepi Rockcastle Polska, pod-

mioty świadczące usługi księgowe, informatyczne, prawne, doradcze, 

archiwizacyjne, a także pracownicy i współpracownicy Administratora. 

8. Dane osobowe Uczestnika będą przechowywane nie dłużej niż jest to konieczne do realizacji 

celów przetwarzania wskazanych w ust. 5 powyżej, tj.: 

1) przetwarzane w celu realizacji uzasadnionego interesu Administratora – do czasu 

istnienia tego uzasadnionego interesu, 

2) przetwarzane w celu prowadzenia ksiąg rachunkowych i dokumentacji podatkowej 

albo w celu wykonywania prawnego obowiązku nałożonego na Administratora 

przez przepisy prawa – przez okres przechowywania dokumentacji księgowej i po-

datkowej wynikający z przepisów prawa, a także przez okres niezbędny do 

przechowywania danych nałożony przez odpowiednie przepisy prawa 

obowiązujące Administratora. 

9. Dane osobowe Uczestnika nie będą przekazywane poza Unię Europejską, Europejski Obszar 

Gospodarczy ani do organizacji międzynarodowych. 

10. Przetwarzanie danych osobowych Uczestnika może odbywać się w sposób zautomatyzowany 

w systemach informatycznych, co jednak nie wiąże się ze zautomatyzowanym podejmowaniem 

decyzji, w tym z profilowaniem. 

11. Zgodnie z podstawami wskazanymi w ust. 5 powyżej, przetwarzaniu będą podlegały następu-

jące dane osobowe Uczestnika: imię i nazwisko oraz - w przypadku jego dobrowolnego podania 
- numer telefonu. 

12. Podanie danych osobowych przez Uczestnika jest dobrowolne, ale jest niezbędne do wzięcia 

udziału w Wydarzeniu (poza numerem telefonu, który Uczestnik wskazuje dobrowolnie). 

Niepodanie danych osobowych przez Uczestnika uniemożliwi Uczestnikowi wzięcie udziału w 

mailto:biuro@studio2.pl
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Wydarzeniu i otrzymanie nagrody. 
13. W związku z przetwarzaniem danych osobowych Uczestnikowi przysługuje: 

1) prawo dostępu do treści danych osobowych Uczestnika, zgodnie z art. 15 RODO; 

2) prawo żądania sprostowania danych osobowych Uczestnika, zgodnie z art. 16 

RODO; 
3) prawo żądania usunięcia danych osobowych Uczestnika, zgodnie z art. 17 RODO; 

4) prawo żądania ograniczenia przetwarzania danych osobowych Uczestnika, zgodnie 

z art. 18 RODO; 
5) prawo do przenoszenia danych osobowych Uczestnika, zgodnie z art. 20 RODO; 

6) prawo do wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych osobowych Uczest-

nika, zgodnie z art. 21 RODO; 

7) prawo do wniesienia skargi do organu nadzorczego w zakresie ochrony danych 

osobowych, tj. Prezesa Urzędu Ochrony Danych Osobowych, w przypadku 

stwierdzenia przetwarzania danych osobowych z naruszeniem przepisów o 

ochronie danych osobowych, w tym RODO. 

 

§11 

POSTANOWIENIA KOŃCOWE 

1. Niniejszy Regulamin będzie dostępny u pracowników Wydarzenia w Recepcji Wydarzenia 
oraz na stronie internetowej pod adresem  https://www.bonarka.com.pl. 

2. Wszelkie dodatkowe informacje o Wydarzeniu, związane z jego funkcjonowaniem można 

uzyskać, poprzez wysłanie wiadomości e-mail na adres: dance.battle@studio2.pl 

3. Organizator zastrzega sobie możliwość dokonywania zmian w niniejszym Regulaminie, przy 

czym zmiany te nie mogą w jakikolwiek sposób naruszać praw już nabytych przez Uczestni-

ków. 

4. Organizator Wydarzenia ma prawo do jego odwołania z uwagi na wystąpienie okoliczności 

niezależnych od Organizatora, w tym ze względu na wystąpienie siły wyższej (m.in. w sytuacji 

wprowadzenie stanu wyjątkowego, decyzji sanitarnej/epidemiologicznej i związanymi z nią 

ograniczeniami lub zakazami związanymi z organizacją tego typu Wydarzeń, pożar, zalanie, 

awaria zasilania, zagrożenie bezpieczeństwa publicznego). 
5. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za brak możliwości udziału w Wydarzeniu przez 

osoby niespełniające warunków określonych w Regulaminie. 

6. Osobom, które nie zostały zakwalifikowane do udziału w Wydarzeniu lub nie otrzymały na-

grody, nie przysługują wobec Organizatora jakiekolwiek roszczenia z tego tytułu. 

7. W sprawach nieuregulowanych w Regulaminie zastosowanie mają przepisy prawa powszech-
nie obowiązujące. 

8. Wszystkie treści zawarte w materiałach reklamowo-promocyjnych mają charakter jedynie in-
formacyjny. Moc prawną mają jedynie postanowienia niniejsze go Regulaminu. 
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